Insert do gry

1. Upewnij si¢, ze masz wszystkie potrzebne narzedzia i materiaty do ztozenia
insertu.

Zalecane narzgdzia: klej do drewna (np. Wikol lub Dragon), recznik papierowy, Wiedzmin: Stary SWiat (Big BOX) Wel'Sj a2 B
patyczki higieniczne, papier $cierny, néz segmentowy z tamanym ostrzem.

2. Rozléz drewniane arkusze na stole i upewnij si¢, ze nie brakuje zadnego
elementu. Przed wyjeciem / wypchnigciem elementéw z arkusza, upewnij si¢, ze
wiesz, skad pochodzi kazdy element, aby unikna¢ pomytek. Zalecamy sktadanie
kazdego pojemnika oddzielnie aby unikna¢ pomytek.

3. W paczce moga znajdowac si¢ pojedyncze elementy, jezeli ich pierwowzory
w wypraskach, zawierajg jakas wade (niedocigcie, staby grawer itp.).

4. Postaraj si¢ wypchna¢ poszczegoélne elementy z drewnianych arkuszy. Jezeli
pojawi si¢ trudnos¢ z wypchnigciem ktoregos z elementdow, zalecamy uzycie
noza. Zdejmij z pleksi (jezeli wystepuje w zestawie) foli¢ ochronng znajdujace;j
si¢ po obu stronach (nie dotyczy strony na ktorej znajduje si¢ grawer).

5. Zalecamy aby poczatkowo ztozy¢ kazdy pojemnik bez kleju aby unikng¢
pomytek.

6. Jezeli laczenie poszczegdlnych elementdow powoduje trudnosci, zastosuj
odpowiednie techniki, takie jak szlifowanie lub delikatne nacigcie nozykiem, aby
dopasowac je do siebie.

7. Polacz elementy przy uzyciu niewielkiej ilosci kleju. Nadmiar kleju usun za
pomoca patyczkow higienicznych, wykataczki lub rgcznika papierowego.

8. Pozostaw polgczone elementy do wyschniecia na tak dtugo jak zaleca producent
uzytego kleju.

9. Jezeli planujesz pomalowaé swdj insert, upewnij si¢, ze uzyty lakier badz bejca
sa odpowiednie do zastosowania ze sklejka brzozowa.

10. Jezeli zle dopasowale$ jakies elementy a klej zdazyt juz zwigzaé, postaraj si¢
delikatnie i rdwnomiernie roztaczy¢ poszczegodlne elementy. Nastepnie zeszlifuj
badz delikatnie zeskrob =zaschnigty klej i1 kontynuuj sktadanie zgodnie
z instrukcja.

1. Umieszczajac insert w pudetku upewnij si¢ czy kazdy element jest prawidtowo
zorientowany wzgledem pudelka. Nie wciskaj zadnych elementow na sile.

W razie jakichkolwiek problemow lub watpliwos$ci skontaktuj si¢ z producentem:
kontakt@luckygraw.pl. WWW. I_U C k G R AW .pl

www.facebook.com/luckygraw4
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Instrukcja skladania poszczegolnych pojemnikow:

Pojemniki oznaczone literami A, D, E, F, G, K, O B: Pojemniki na karty WiedzZminéw C: Pojemniki na karty Potworéw

M: Pojemnik na karty Eliksirébw, Mutagendw, Petard N: Pojemnik na karty Magow P: Pojemnik na zetony potworéw
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Uklad insertu w pudetku
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